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                                  Planificação Anual                                                                                              3ºCiclo 
Ano Letivo 2018 / 2019 

                             Disciplina – Oficina de Multimédia  7ºAno 

 

Metas Curriculares/de 
Aprendizagem 

Domínios/ 

subdomínios 
Conteúdos 

Instrumentos 
de Avaliação 

 
Calendarização 

 

- Mobilizar saberes culturais, científicos e 

tecnológicos para compreender a realidade 

e para abordar situações e problemas do 

quotidiano. 

- Usar adequadamente linguagens das 

diferentes áreas do saber cultural, 

científico e tecnológico para se expressar. 

- Usar corretamente a língua portuguesa para 

comunicar de forma adequada e para 

estruturar pensamento próprio. 

- Usar línguas estrangeiras para para 

apropriação de informação. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Discurso 
 
 
 
 
 

 

 

Introdução à Matriz Multimédia 

Noção das Componentes: - interface; - imagem; - texto e 

hipertexto; - tipografia; - áudio; - vídeo; - animação; - espaço virtual 

e os direitos de autores; projeção vídeo 

Tipografia Digital 

- tipos: - serif e sans serif; fonte: - maiúsculas; minúsculas, 

algarismos e caracteres especiais 

- famílias: - variações de peso, inclinação e espessura unidades de 

medida tipográfica:  - Pontos, Picas e Unidades. - Cor/Tipo/Cor 

- Propriedades cromáticas da Matiz, da saturação e do valor 

 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

- Registos 

e s c r i t o s  na sala 

de aula 

 - Exercícios práticos 

 - Trabalhos 

individuais e/ou de 

grupo 

- Pesquisa 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anual 
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Metas Curriculares/de 
Aprendizagem 

Domínios/ 

subdomínios 
Conteúdos 

Instrumentos 
de Avaliação 

 
Calendarização 

 
 

 

 

- Adotar metodologias personalizadas de 

trabalho e de aprendizagem adequadas a 

objetivos visados. 

- Pesquisar, selecionar e organizar 

informação para a transformar em 

conhecimento mobilizável. 

- Adotar estratégias adequadas à resolução de 
problemas. 
 

-  

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Projeto 

 

 

- Formatos digitais:  

- Bitmap; post-script; truetype; 

- Word e PPoint (práticas) 

WEB – Criação de Blogue e publicação de conteúdos; 

Som: captação; tratamento; edição; publicação; formatos digitais de 

gravação 

Vídeo: captação; tratamento; edição; publicação 

Criação e apresentação do Projecto Multimédia Audio-Visual 

 

 

- Registos 

e s c r i t o s  na sala de 

aula 

 - Exercícios práticos 

 - Trabalhos 

individuais e/ou de 

grupo 

- Pesquisa 
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